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Eis & Dampf mit Fate
Mit Hilfe von Fate Core lässt sich das Setting Eis&Dampf vollständig bespielen. Um 
seinen Eigenheiten gerecht zu werden, stellen wir Ihnen als Spielleiter Erweiterungen 
(Extras – siehe Fate Core System S. 277) im Hinblick auf die Besonderheiten der Eiszeit 
im Steampunk-Genre zur Verfügung.



0 4 2

Neue Fertigkeiten

Æronautik 
Während Fahren zum Steuern von allerhand 
Land- und Seefahrzeugen benutzt wird, wird 
der Umgang mit einem Luftschiff durch Æro-
nautik abgebildet. Dazu gehört das Manöv-
rieren und Navigieren von Luftschiffen, die 
Bedienung der Maschinen und der Haushalt 
des Treibgases.

 O Überwinden: Æronautik wird beispiels-
weise genutzt, um einen Sturm zu über-
stehen, oder um längsseits an ein Opfer 
zu gehen, um es zu entern.
 C Einen Vorteil erschaffen: Mit einem 
Wurf auf Æronautik kann ein Luftschif-
fer eine Günstige Position einnehmen, 
um eine Volle Breitseite abzufeuern, 
oder sich Unter dem Ætherlot anzu-
schleichen.
 A Angreifen: Normalerweise übernehmen 
die Kanoniere auf dem Kanonendeck 
den Angriff mit der Fertigkeit Schießen. 
Sollte das betreffende Luftschiff über 
starre Buggeschütze verfügen oder ist 
ein Rammangriff beabsichtigt, kommt 
Æronautik zum Einsatz.
 D Verteidigen: Æronautik wird benutzt, 
um sich gegen feindliches Kanonenfeu-
er und Enterangriffe zur Wehr zu setzen.

Stunts
 Ô Maschinist: Mit Hilfe des Stunts kann 

Æronautik anstatt Mechanik benutzt 
werden, um Reparaturen an einem Luft-
schiff durchzuführen.

 Ô Leser des Winds: Liefert einen Bonus 
von +2 zur Navigation mit Hilfe von Luft-
strömungen.

 Ô Luftfinte: Erlaubt den Einsatz von Æro-
nautik statt Täuschung, um einen Vor-
teil zu generieren, wenn es darum geht, 
jemanden im Luftkampf fehlzuleiten 
oder abzulenken.

 Ô Die Lange Anna fällen: Der legendäre 
Stunt bringt einen +2 Bonus, wenn man 
beim Luftkampf einen Vorteil generie-
ren oder angreifen will, indem man die 
Szenerie einsetzt und vernichtet, also 
z.B. Bäume, Kirchtürme oder eben die 
namensgebende Felsformationen vor 
Helgoland einreißt.

 Ô Volldampf voraus: Bringt +2, wenn man 
eine Probe zum Überwinden durchführt 
und das durch Geschwindigkeit und vol-
le Kraft der Maschinen erreichen möch-
te. 

 Ô Uff die Maaschien könne se sisch ver-
lasse, Herr Kapitän: Mit diesem Stunt 
erhält man +2 zur Verteidigung, wenn 
es darum geht, dass die Maschinen be-
sonders stark beansprucht werden.

 Ô Zum Fliegen geboren: Ermöglich den 
Wurf von Æronautik statt Athletik zur 
Steuerung eines Sturzgleiters.

Medizin
Medizin dient dem Zusammenflicken von 
Menschen, aber auch dem Einsetzen von 
künstlichen Gliedmaßen oder gar dem Bau 
von Shellys. Für die Anfertigung künstlicher 
Gliedmaße wird allerdings die Fertigkeit Me-
chanik verwendet.

 O Überwinden: Medizin dient vor allem 
dem Einleiten des Erholungsprozess 
von körperlichen Konsequenzen wie 
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beschrieben im Fate Core System auf 
dem Kasten auf S. 172. Außerdem wer-
den hiermit Gliedmaße an einen biologi-
schen Körper angesetzt oder gar Shellys 
belebt. Die Heilung geistigen Schadens 
geschieht mittels Empathie.
 C Einen Vorteil erschaffen: Mit Medizin 
können Mittel gespritzt werden, um ei-
nen Menschen etwa in Betäubung zu 
versetzen oder ihn durch Kampfproben 
die Aspekte Voll mit Adrenalin oder Kein 
Schmerzempfinden zu verpassen.
 A Angreifen: Medizin wird nicht zum An-
griff genutzt. 
 D Verteidigen: Medizin wird nicht zur Ver-
teidigung benutzt.

Stunts
 Ô Chirurg: Man erhält einen Bonus von 

+2 auf Medizinproben während Opera-
tionen. 

 Ô Shellybauer: Mit dem Stunt ist ein 
Charakter in der Lage, Leichname mit 
künstlichem Leben zu erfüllen. Mehr 
dazu findet sich im Abschnitt zu künstli-
chen Gliedmaßen auf Seite 050. 

 Ô Gott in Weiß: Ein Charakter kann Me-
dizin anstatt Charisma benutzt werden, 
wenn er sich in der gehobenen Gesell-
schaft bewegt.

Natur
In einer Welt, die allem technischem Fort-
schritt zum Trotz besonders harsche Anforde-
rungen an diejenigen stellt, die in ihr überle-
ben wollen, ist die Fertigkeit Natur das Mittel, 
um den Kampf gegen die kalte Wildnis zu 
bestreiten.

 O Überwinden: Natur wird für alles ein-
gesetzt, was hilft, um in der Wildnis zu 

überstehen. Dies ist z.B. die Nahrungs-
suche, die Vorhersage des Wetters, 
Spurensuche und der Umgang mit wil-
den Tieren. 
 C Einen Vorteil erschaffen: Hiermit ist 
das Errichten eines Geschützen Lager-
platzes möglich, das Präparieren eines 
Gebiets mit Fallen. 
 A Angreifen: Natur wird nicht zum Angriff 
genutzt.
 D Verteidigen: Natur wird nicht zur Vertei-
digung benutzt.

Stunts
 Ô Tarnmantel: Wenn es um das Verste-

cken eines Luftschiffs in der Wildnis wie 
im Wald oder in Bergschluchten geht, 
erhält der Charakter einen +2 Bonus.

 Ô Das Ding aus dem Sumpf: Der Charak-
ter kann Natur statt Heimlichkeit wür-
feln, wenn er sich in sumpfigem oder 
waldigem Gebiet bewegt.

Charisma und  
Kommandieren
Die militärische oder luftfahrttechnische 
Führung einer Gruppe haben wir vom klas-
sischen sozialen Charisma entkoppelt. Da-
durch teilt sich diese Fertigkeit auf in:

 Ô Charisma: Wie beschrieben in Fate Core.
 Ô Kommandieren: Zum Befehligen einer 

Mannschaft oder einer militärischen 
Einheit (unerlässlich für Luftschiffkapi-
täne).

Stunts
 Ô Klar Luftschiff zum Gefecht (Komman-

dieren): Durch den Befehlsstunt erhält 
jeder Schütze an Bord einen Bonus von 
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+1 auf seine Fertigkeit, solange ein 
Kommandant nichts tut, als das Feuer 
zu koordinieren und dabei eine Gute 
(+3) Probe auf Kommandieren würfelt. 
Erzielt er einen vollen Erfolg bei der 
Probe, erhält er zudem einen Schub, 
der von einem beliebigen Mitglied der 
Mannschaft genutzt werden darf.

Mechanik statt Handwerk
Wir benutzen hier die Bezeichnung Mecha-
nik statt Handwerk. Es erscheint uns in den 
meisten Fällen passender. Tatsächlich sind 
aber beide Fertigkeiten identisch. Für fortge-
schrittene Technik und die Erschaffung von 
Prototypen ist allerdings ein entsprechender 
Aspekt erforderlich („Stunts mit dem Extra 
Prototypen“ auf Seite 046).

Ohne Diebeskunst
In unseren Augen macht es für die vorgestell-
te Fertigkeitskombination sowie für das Set-
ting Sinn, auf die im Grundregelwerk erwähn-
te Fertigkeit Diebeskunst zu verzichten und 
Einbrüche auf der einen Seite mit Mechanik 
und Heimlichkeit, Taschendiebstahl auf der 
anderen Seite mit Täuschung abzuhandeln.

Neue Stunts
 Ô Aufschneider (Kämpfen): Ein Charakter 

kann Kämpfen statt Provozieren nutz-
ten, wenn er seinen Ruf als Kämpfer in 
die Waagschale wirft.

 Ô Abstürzer (Athletik): Das Gegenstück 
zu Thermiker. Ein Sturzgleiter kann hier-
mit sofort um bis zu drei Zonen sinken. 
Dieser Stunt liefert durch die hohen er-
reichten Geschwindigkeiten einen +2 
Bonus auf waghalsige Flugmanöver wie 
Loopings oder Rollen. Äußerst nützlich, 
um Gegner den Aspekt Verwirrt zu ver-
passen oder einfach nur anzugeben. 
Voraussetzung: Stürzer.

 Ô Adel verpflichtet (Kontakte): Gibt einen 
+2 Bonus auf Kontakte, um die Hilfe ei-
nes anderen Adligen zu erbitten.

 Ô Behütet aufgewachsen (Empathie): 
Verleiht einen +2 Bonus beim Erschaf-
fen von Vorteilen mittels Empathie, 
wenn man in einer sozialen Situation 
durch völlige Naivität edel handelt.

 Ô Bewahrer des Glaubens (Wille): Ermög-
licht Proben auf Wille anstatt Athletik, um 
Angriffen auszuweichen, wenn dies im Ein-
klang mit der eigenen Religion geschieht. 
Beliebt etwa bei Gnostikern, Habsburgern 
und Jüngern der Pharaonen.

 Ô Dafür gibt es eine völlig rationale Er-
klärung (Wissen): Negiert einen schein-
baren oder tatsächlichen übernatür-
lichen Aspekt, wenn dem Charakter 
ein Wurf auf Wissen gelingt, dessen 
Schwierigkeit vom Ausmaß der Überna-
türlichkeit abhängt.

 Ô Drei Kugeln in der Minute (Schießen): 
Nach dem Abfeuern einer einschüssi-
gen Waffe wie einer Muskete ist in die-
sem Setting vor dem nächsten Schuss 
normalerweise eine Aktion zum Nachla-
den nötig. Diese Nachladeaktion entfällt 
mit diesem Stunt.

 Ô Duellist (Kämpfen): Dieser kann in for-
mellen Duellen oder fairen Kämpfen zwi-
schen genau zwei Kontrahenten Vorteile 
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mit einem +2 Bonus mittels Kämpfenpro-
ben erschaffen. 

 Ô Eines Tages wirst du auch Kapitän! 
(Empathie): Dieser Stunt liefert einen +2 
Bonus, wenn man in einer Situation sich 
oder jemand anderem, der für eine Aufga-
be ungeeignet scheint, Mut zuspricht.

 Ô Geist in der Maschine (Empathie): Der 
Charakter interagiert mit Maschinen, als 
wären es Lebewesen, er spürt vielmehr 
ihre Bedürfnisse, als dass er Schäden 
analysiert, und würfelt Empathie statt Me-
chanik, um die Funktionsweise und Eigen-
schaften einer Maschine zu verstehen. 
Dies ist die angeborene Version eines Ma-
gnetresonanztasters (siehe unten).

 Ô Getreu der Schrift (Wille): Hiermit wird 
ein +2 Bonus für Proben zum Überwinden 
gewährt, wenn dies durch eine passende 
Stelle der jeweilig bevorzugten Heiligen 
Schrift untermauert wird – am besten 
durch ein Zitat. Beliebt bei Biblikern.

 Ô La Canne (Kämpfen): Beim Kampf mit 
dem Spazierstock erhält der Kombattant 
einen +2 Bonus.

 Ô Pfeifenbalg (Charisma): Man erhält +2 
Charisma, während man ein Musikins-
trument spielt, auf das man sich beim 
Erwerben des Stunts festgelegt hat (etwa 
Violine, Flöte, Dudelsack …). Sehr nütz-
lich beispielsweise zur Motivation einer 
Schiffsmannschaft.

 Ô Rücken an Rücken (Kämpfen): Von einer 
Überzahl umzingelt, erhält der Fechter ei-
nen Bonus von +2 im Kämpfen.

 Ô Stürzer (Athletik): Gewährt einen +2 Bo-
nus auf Athletikproben zur Steuerung ei-
nes Sturzgleiters.

 Ô Thermiker (Athletik): Ermöglicht das 
plötzliche Anheben der Position des ei-
genen Sturzgleiters um bis zu drei Zo-
nen einmal pro Szene durch Ausnutzen 

der Thermik. Zudem erschwert dieser 
Stunt Angriffe auf den Stürzer um 2.  
Voraussetzung: Stürzer.

 Ô Was glaubt er eigentlich, wer ich bin? 
(Provozieren): Liefert einen Bonus von 
+2 auf Provozieren, wenn der eigene ge-
sellschaftliche Stand (der sich aus dem 
Konzept ergibt) höher ist als der des Ge-
genübers.

Verrückte  
Wissenschaften
Was wäre ein Steampunk-Rollenspiel ohne 
Verrückte Wissenschaften? Ohne dampfbe-
triebene Automaten und uhrwerkbetriebene 
Apparate?

Im Gegensatz zu vielen magielastigen 
Steampunksettings halten sich zwar die 
meisten technischen Wunderwerke in der 
Welt von Eis&Dampf an den Rahmen, der 
von den Gesetzen der Physik gesteckt wird. 
Dies bedeutet aber nicht, dass sich die Spie-
ler auf Standardausrüstung beschränken 
müssen. Im Gegenteil, der Besitz von tech-
nischen Wunderwerken zeichnet die Spie-
ler- oder Nichtspielercharaktere in diesem 
Setting als herausragende Persönlichkeiten 
aus. Ihre Apparate dehnen den Rahmen des 
Möglichen oder sind ihrer Zeit ein deutliches 
Stück voraus.

Prototypen
Mit diesem Extra können wundersame Appa-
raturen konstruiert werden. Wer es einsetzt, 
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besitzt dafür normalerweise einen Satz Werk-
zeug und Materialen. 

 Ô Kosten: Voraussetzung für den Bau von 
Prototypen ist ein passender Aspekt wie 
Physicus des Ætherrats der Universität 
zu Colonia oder Schüler des genialen 
Clockworth-Merenge. Dieser Aspekt (der 
zusätzlich zum Konzept gewählt werden 
muss) stellt das wesentliche Entschei-
dungsmerkmal zwischen einem ver-
rückten Wissenschaftler und z.B. einem 
Bordmechaniker dar. Außerdem kostet 
jede Konstruktion eines Prototypen ei-
nen Fate-Punkt.

 Ô System: Die » Technik aus der Westen-
tasche « erschafft durch einen Wurf auf 
Mechanik Apparate und Ausrüstungsge-
genstände, die für den Rest der Szene 
einsatzfähig sind und wie ein Stunt wir-
ken (siehe Beispiele möglicher Appara-
te und künstlicher Gliedmaßen weiter 
unten). Nach Ablauf der Szene tritt eine 
Fehlfunktion auf: Der Prototyp befindet 
sich eben noch im Experimentierstadium.  
Bei der Konstruktion muss der Spiel-
leiter entscheiden, ob der Apparat in 
der jeweiligen Situation zusammenge-
schraubt werden kann. So ist es äußerst 
anspruchsvoll, einen Raketenrucksack 
während einer Messerstecherei zu 
entwerfen. Grundsätzlich sollte aber 
alles möglich sein, was die Dramatik 
der Szene erhöht, ohne völlig unrea-
listisch zu wirken – immerhin kostet 
jede Anwendung dieser Fertigkeit einen 
Fate-Punkt. Ein solcher temporärer Pro-
totypen-Stunt kann auf einen anderen 
Charakter übertragen werden, indem der 
jeweilige Apparat weitergegeben wird. 
Soll ein permanent-funktionsfähiger Ap-
parat geschaffen werden, kostet das den 

Träger (nicht den Erschaffer) einen Punkt 
Erholung, ebenfalls wie bei einem Stunt.

Stunts mit dem Extra Prototypen
 Ô Menschmaschine (Mechanik): Der Cha-

rakter kann Mechanik anstatt Medizin 
würfeln, wenn es um den Einbau künst-
licher Gliedmaße oder die Erschaffung 
von Shellys geht.

 Ô Schrotthändler (Mechanik): Als solcher 
kann ein Charakter Mechanik statt Res-
sourcen würfeln, wenn er einen Fate-
Punkt ausgibt.

Gesellschaftlicher Stand
In dieser Epoche der Eiszeit ist der ge-
sellschaftliche Stand von hoher Bedeu-
tung. Ein Adelstitel kann auf wundersa-
me Weise Türen öffnen, Einladungen 
verschaffen und die Karriere fördern. In 
düsteren Spelunken andererseits kann 
ein solcher Titel jedoch eine Gefahr 
für Portemonnaie und Unversehrtheit 
darstellen. Eine Geburt in Friesland be-
deutet einen rechtlosen Status fernab 
der Küsten, aber auch eine Garantie 
für schnelle Freundschaften in Hoch-
gotland und anderen Piratennestern.

Im Spiel ergibt sich der Stand eines 
Charakters oft direkt aus seinem Kon-
zept, welches wie jeder andere Aspekt 
situationsabhängig gereizt oder einge-
setzt werden kann. Alternativ kann der 
Stand durch einen eigenen Aspekt wie 
etwa Kind der Gosse, Verarmter Land-
adel oder Tochter eines Handelsmag-
naten besonders betont werden.
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Apparate als Stunts
Wie oben erwähnt, können nicht nur Charak-
tere mit dem Extra Prototypen über wunder-
same Apparaturen verfügen. Der Besitz und 
die Kenntnis über die Bedienung eines per-
sönlichen Apparats werden über Stunts gere-
gelt: Derart experimentelle Technik ist norma-
lerweise genau auf den Träger zugeschnitten 
und kostet ihn einen Punkt Erholung. Der je-
weilige Apparat muss für gewöhnlich von ei-
nem Spieler- oder Nichtspielercharakter mit 
dem Extra Prototypen erworben werden.

Beispiele
 Ô Herr Aufziehvogel: Ein lochkartenge-

steuerter Uhrwerk-Automat in Gestalt 
eines Vogels, der Botschaften überbrin-
gen kann und sich dabei am Erdmag-
netfeld orientiert. 

 Ô Infrarot-Brille (Wahrnehmung): Klobige 
Schutzgläser mit allerhand Aufsätzen. 
Situationsaspekte rund um Sichtver-
hältnisse (Dunkelheit, Rauch, Nebel) 
können nicht gegen den Charakter ge-
nutzt werden. +1 Bonus auf Wahrneh-
mung, wenn es um Sicht geht.

 Ô Kohärenzlicht-Schweißgerät (Mecha-
nik): Unterarmlanger Apparat zur Aus-
sendung eines hochenergetischen, un-
sichtbaren Lichtstrahls. Verleiht einen 
Bonus von +2 auf Mechanik-Proben für 
Metallreparaturen und -beschädigun-
gen.

 Ô Nebelbomben: Faustgroße Granaten, 
die einen Raum in Sekundenschnelle 
mit Rauch füllen können. +2 auf Heim-
lichkeit.

 Ô Panzerbrechende Munition: Wird eine 
Projektilwaffe damit ausgestattet, er-
höht sich der Waffenschaden um eine 

Stufe und die die Rüstung des Ziels 
wird ignoriert.

 Ô Schockhandschuh (Kämpfen): Hand-
schuh mit Leitungen und Kondensato-
ren, mit dem man Stromstöße verteilen 
kann. Gegen Metallrüstungen sowie bei 
großer Kälte beträgt der Schaden Waf-
fe:1 und ignoriert Rüstungen. Zudem +2 
beim Erschaffen von Vorteilen im unbe-
waffneten Kämpfen, um einen Gegner 
benommen zu machen.

 Ô Teslawerfer (Schießen): Gewehrartige 
Waffe mit Rucksack zur Energieversor-
gung. Ermöglicht jederzeit einen Blitz-
angriff mit der Schießen-Fertigkeit (mit 
Waffe:2) auf die eigene oder eine be-
nachbarte Zone. Wenn ein Fate-Punkt 
ausgeben wird, verstärkt sich der Angriff 
auf Waffe:4 und die Reichweite wird um 
eine Zone erhöht.

Einige Apparate erreichten irgendwann die 
Serienreife und ihre Baupläne werden all-
gemein bekannt. In diesem Fall wird ein 
Apparat (der nur mit dem Extra Prototypen 
erschaffen werden kann) zu einem normalen 
Ausrüstungsgegenstand und kann von allen 
Spieler- wie Nichtspielercharakteren erwor-
ben oder konstruiert werden.
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Ausrüstung und Waffen
Im Folgenden zeigen wir einige Beispiele 
für Ausrüstungsgegenstände und Waffen 
auf, die den Charakteren in der Welt von 
Eis&Dampf zur Verfügung stehen. Einige 
Waffen stellen Boni ähnlich zu Stunts zur Ver-
fügung. Diese sind Teil der Waffe und sind für 
einen Charakter umsonst, kosten also keine 
Erholung. Fühlen Sie sich inspiriert, sich wei-
tere Ausrüstungsgegenstände auszudenken 
und Waffen zu erfinden.

Ausrüstungsgegenstände
 Ô Ætherlot (auch bekannt als Funkmess): 

Mit Hilfe von Funkwellen können mit 
dieser Großanlage Luftschiffe am Him-
mel in weiter Entfernung geortet wer-
den. Kleinere Ausführungen zum Ein-
satz in Luftschiffen befinden sich im 
Experimentierstadium.

 Ô Erlenhofenzelle (auch bekannt als 
Galvanische Gasbatterie): Vielverspre-
chende Erfindung zur Umwandlung von 
Wasserstoff oder Methan in elektrische 
Energie.

 Ô Enterhakenkanone: Eine Kanone, die 
mittels Federkraft einen an einem Seil 
befestigten Enterhaken anstelle einer 
Kugel verschießt. Unerlässlich zum En-
tern eines Luftschiffs.

 Ô Gyroflügler: Hochmodernes und selte-
nes Mini-Fluggerät, das mit einem Rotor 
in der Luft gehalten wird. Meist ange-
trieben von einer Erlenhofenzelle. Ein 
Gyroflügler wird mit der Fertigkeit Æro-
nautik gesteuert.

 Ô Handwärmer: Kissen gefüllt mit Che-
mikalien, dass durch eine exotherme 

Reaktion für ein wenig Wärme auf den 
kalten Straßen der Eiszeit sorgt. Beliebt 
bei Prostituierten.

 Ô Sturzgleiter: Ein-Person-Windgleiter. 
Mithilfe der Fertigkeit Athletik kann 
man sich hiermit auf den Gegner stür-
zen oder einfach zum Spaß in die Lüfte 
schwingen.

Waffen
Fechtwaffen

 Ô Aufgepflanztes Bajonett: Waffe:2
 Ô Dolch (und Messer, Stilett, …): Waffe:1 

und +2 zum Erzeugen von Vorteilen im 
Kampf in beengter Umgebung.

 Ô Kletsie (Friesenspeer): Waffe:3. Gibt ei-
nen Bonus von +2 auf Athletik, wenn er 
als Sprunghilfe benutzt wird.

 Ô Musketenkolben: Waffe:1
 Ô Parierdolch: Zusammen mit einem Ra-

pier oder Degen liefert er einen Bonus 
von +2 beim Erschaffen von Vorteilen 
beim Kämpfen, um die gegnerische 
Waffe zu binden.

 Ô Rapier (und Entermesser, Degen, Sä-
bel, Schwert …): Waffe:3

 Ô Spazierstock: Waffe:1. Kann auf jeden 
Ball mitgenommen werden, ohne als 
Waffe aufzufallen.

 Ô Stockdegen: Waffe:2. +2 auf Täu-
schung, um die Waffe zu verbergen.

Schusswaffen
 Ô Damenwehr, Terzerol: Winziger Ein-

schüsser, der in der Hand verborgen 
werden kann. +2 auf Täuschung, um 
die Waffe zu verbergen. Benötigt nach 
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Ausrüstung,  Schuss - und Fechtwaffen
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einem Schuss eine Aktion, um nachge-
laden zu werden. Waffe:1, Reichweite: 
selbe Zone.

 Ô Perkussionsschlosspistole: Vorderla-
derpistole (meist reich verziert) für den 
Kombattanten mit Geschmack. Benö-
tigt nach einem Schuss eine Aktion, um 
nachgeladen zu werden. Waffe:2, Reich-
weite: benachbarte Zone.

 Ô HSRP6 (auch bekannt als Hanseluder): 
Doppelläufige Repetierpistole der Fin-
der der Hansesicherheit. Jeder Lauf ver-
fügt über drei Schuss. Waffe:1 (einen 
Lauf abfeuern), Waffe:2 (beide Läufe 
gleichzeitig abfeuern), Reichweite: be-
nachbarte Zone. Nicht frei erhältlich.

 Ô Muskete: benötigt nach einem Schuss 
eine Aktion, um nachgeladen zu wer-
den. Waffe:3, Reichweite: zwei Zonen.

 Ô Hinterlader: Wie Muskete, kann aber 
auch liegend nachgeladen werden, 
Reichweite: zwei Zonen.

 Ô Druckrepetiergewehr: Ein schweres, 
druckbetriebenes Gewehr mit mindes-
tens einem Dutzend Kugeln im Maga-
zin. Benötigt eine Kraft von mindestens 
3, um ohne Standbein bedient werden 
zu können. Waffe:4, Reichweite: zwei 
Zonen.

 Ô Geschütz, Dampfrotationskanone: 
Schiffsgeschütze, Artilleriekanonen, 
Dampfrotationskanonen (mit sechs bis 
acht dampfbetriebenen rotierenden 
Läufen von Druckrepetiergewehren) … 
diese Kriegswerkzeuge, gegen einzelne 
Menschen eingesetzt, ziehen sofort ext-
reme Konsequenzen oder den Tod nach 
sich, wenn sie treffen.

Rüstungen:
 Ô Hansejacke: Rüstung:1
 Ô Kürass: Rüstung:2

Künstliche Gliedmaßen
Die Verbindung von Mensch und Automat 
geschieht durch Konstruktion eines Apparats 
mit dem Extra Prototypen und die anschlie-
ßende Verbindung mit einem Organismus 
(denkbar sind auch Tiere) mit Hilfe von Medi-
zin. Die ersten derartigen künstlichen Glied-
maßen stammen aus London und wurden 
umständlich von Dampfmaschinen angetrie-
ben, daher werden sie oft als » Steamware « 
bezeichnet. Heutzutage laufen diese Glied-
maßen meist durch eine Galvanische Pri-
märzelle (Batterie) oder eine Erlenhofenzelle 
(Brennstoffzelle). 

Regeltechnisch werden künstliche Glied-
maße oder Sinnesorgane als Stunts behan-
delt, genau wie Apparate auch (siehe „Proto-
typen“ auf Seite 045).

Beispiele
 Ô Armklinge (Kämpfen): Ein Schnappmes-

ser im Unterarm (Waffe:1). Zu Beginn 
eines Konflikts hat man eine freie Pro-
be zum Generieren des Vorteils Überra-
schungsangriff, der für den Angriff mit 
dieser Waffe eingesetzt werden kann.

 Ô Blutwärmezirkulator: Ein auf Erlen-
hofenzellen basierendes Heiz- und 
Kühlsystem wärmt das über leider sehr 
auffällige Schläuche umgeleitete Blut 
sowie andere Körperflüssigkeiten ent-
sprechend der Außentemperatur so 
an, dass es dem Träger selbst bei ei-
sigster Kälte noch wohlig warm ist, er 
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bei (in diesem Setting eher selten auf-
tretender) Hitze aber nicht sonderlich 
schwitzt. +2 Bonus zur Verteidigung 
gegen die Temperatur betreffende An-
griffe. Aspekte, die auf Hitze oder Kälte 
basieren, können gegen den Charakter 
nicht eingesetzt werden.

 Ô Dampfbeine (Athletik): Diese künst-
lichen Beine aus Bronze und Leder 
verleihen einen +2 Bonus auf Athletik-
proben bei Sprints oder Sprüngen, 
bei einem vollen Erfolg sind sogar 
übermenschliche Sprunghöhen 
möglich. Die charakteristischen 
Geräusche der Pneumatik ziehen 
allerdings einen Malus von -1 auf 
alle Heimlichkeitproben nach sich, 
wenn es auf geräuschloses Schlei-
chen ankommt. Entgegen dem 
Namen werden die Beine meinst 
mit einer Galvanischen Zelle und 
nicht mit Dampfdruck angetrie-
ben. 

 Ô Hydraulikarm (Kraft): Ein künst-
licher, metallischer Arm, der einen 
verlorenen ersetzt. +1 Bonus auf waf-
fenlosen Kämpfen sowie +1 Kraft zum 
Anheben.

 Ô Körperklappe (Täuschung): Ein kleines 
Messingfach, das bevorzugt im Arm oder 
Bein eingesetzt ist. +2 Bonus auf Täu-
schung, wenn man kleine Gegenstände 
einsetzen und/oder verstecken möchte.

 Ô Lungendrucktank: Ein Behälter an der 
Lunge, sowie eine komplexe Mechanik, 
die die Luftröhre damit verbindet. Halb 
in den Körper gesetzt und am Rücken 
daraus hervorschauend. Erlaubt das 
Luftanhalten für eine volle Szene.

 Ô Magnetresonanztaster (Mechanik): 
Leitungen auf und unter der Haut am 
ganzen Körper erlauben es dem Cha-

rakter, ohne Werkzeuge mechanische 
Apparaturen zu bedienen, mit ihnen zu 
interagieren und Zustände zu erspüren. 
Dies erlaubt Proben auf Empathie statt 
Mechanik, um die Funktionsweise und 
Eigenschaften einer Maschine zu ver-
stehen.

 Ô Mechanisches Herz (Kraft): Ein auf 
Pumpen und Galvanischen Zellen ba-
sierendes Stück Mechanik stimuliert 

den Herzschlag und presst das Blut 
durch die Adern, auch wenn das or-
ganische Herz ausfällt. Es wird in der 
Regel an einer anderen Stelle als das 

echte Herz in den Körper gepflanzt 
und über dünne Schläuche mit den 
Blutbahnen verbunden. Eine Klappe 
ermöglicht das Auswechseln von Bat-
teriezellen. Seltener liegt es außer-
halb des Körpers. Kraft um +2 er-
höht für die Berechnung von Stress.

 Ô Pneumatikmuskeln (Ath-
letik, Kraft): Zwar beansprucht die Be-
nutzung dieser Leitungen im Inneren 
des Körpers, die als Drähte und Lei-
tungen unter der Haut hervorlugen, die 
Sehnen und Muskeln sehr stark, doch 
das Ergebnis lohnt sich. Für das Weg-
streichen eines körperlichen Stress-
kästchens erhält man +2 auf eine belie-
bige Probe mit Kraft oder Athletik.

 Ô Schädelplatte: Eine sichtbare (oder 
durch eine Perücke versteckte) Stahl-
platte auf dem Schädel, meist einge-
setzt nach Kopfverletzungen. Einmal 
pro Konflikt kann ein Kästchen körper-
licher Stress in geistigen umgewandelt 
werden. 
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Shellykonstruktion
Mit dem Stunt Shellybauer (siehe zugehö-
rige Beschreibung der Fertigkeit Medizin 
auf Seite 042) ist es möglich, die Krönung 
der Steamware-Kunst zu erreichen: Das Er-
schaffen von künstlichem Leben. Allerdings 
handelt es sich hierbei um einen aufwendi-
gen Prozess, der viel Vorbereitungszeit und 
seltene Ingredienzien benötigt sowie den 
Erschaffer einen Punkt Erholung kostet, so-
lange das Wesen seinem Schöpfer dient, es 
sei denn, in Ihrer Gruppe herrscht Konsens 
über ein Heer aus Shellys an ihrer Seite. Die-
se Einschränkungen gelten übrigens nicht 
zwingend für fiese Oberschurken, die die Er-
schaffungen von Kunstwesen in Perfektion 
gemeistert haben.

Die Schwierigkeit des Medizin-Wurfs ist 
nach den nötigen Vorbereitungen immer 
noch Legendär (+8). Die Anzahl der Erfolgs-
stufen bestimmt körperliche Stärke (eher 
enorm), Intelligenz (eher verkümmert) und 
Hörigkeit des Wesens. Die genauen Werte 
liegen im Ermessen Ihrer Gruppe und hän-
gen von ihrem Spielstil ab.

Übernatürliches
Wie erwähnt ist die Technik der Eiszeit bis 
auf Ausnahmen der Shellys durchaus wun-
dersam oder grotesk, aber nicht übernatür-
lichen Ursprungs. Wenn Sie in Ihrer Gruppe 
ein wenig mehr Hexenwerk und Metaphysik 
einfließen lassen wollen, geben wir Ihnen 
hier mit dem Extra Psionik ein Beispiel.

Psionik
Psionik ermöglicht die Manipulation von Le-
bewesen und Gegenständen mittels purer 
Gedankenkraft. Sie wird vor allem von Agen-
ten der mysteriösen Zulu aus dem abgeschot-
teten Teil Afrikas benutzt. Die Regierungen 
dort sollen eine Möglichkeit gefunden ha-
ben, Menschen durch geistiges Training und 
psychoaktive Drogen besondere Fähigkeiten 
zu verleihen, auf Kosten hunderter mensch-
licher Versuchskaninchen, die in den Wahn 
getrieben worden sind. Dennoch wurde an-
geblich auch nördlich des Mittelmeers schon 
von psionischen Erscheinungen berichtet. 
Eine Geheimloge in Polen soll sich gar voll-
kommen der Erforschung dieses Phänomens 
gewidmet haben.

 Ô Kosten: Ein Psioniker muss über einen 
passenden Aspekt (der zusätzlich zum 
Konzept gewählt werden muss) wie Mit-
glied der Bruderschaft vom Dritten Auge 
oder Abkömmling eines Zulu-Agenten 
verfügen. Für jede Anwendung dieser 
Kraft erleidet der Anwender eine Stufe 
geistigen Stress.
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 Ô System: Psionik ist nichts anderes als 
eine Sammlung von Wille-Stunts. Ge-
würfelt wird entsprechend mit Wille 
nach Aufbieten von geistigem Stress. 
Dagegen kann sich ein Opfer entweder 
mit Kraft oder mit Wille zur Wehr setzen, 
je nachdem, ob es sich um eine körperli-
che Aktion wie Telekinese oder um eine 
rein gedankliche Aktion wie Telepathie 
handelt.

Stunts
 Ô Telepathie: Der Psioniker ist in der 

Lage, die oberflächlichen Gedanken des 
Opfers zu lesen (Reichweite: benach-
barte Zone).

 Ô Telekinese: Der Psioniker kann Gegen-
stände, die sich in der benachbarten 
Zone befinden, mit der Macht seiner 
Gedanken bewegen. Dabei fungiert sein 
Wille als Kraft.

 Ô Gedankenschleuder: Der Psioniker 
kann Gegenstände schnell schleudern 
und damit Wurfangriffe (mit Waffe:2) 
ausführen (Reichweite: benachbarte 
Zone). Voraussetzung: Telekinese.

 Ô Illusionist: Der Psioniker kann Trug-
bilder in die Gedanken eines Opfers 
einpflanzen (Reichweite: benachbarte 
Zone).

 Ô Gedankenangriff: Ein Angriff mit des-
truktiver psionischer Energie im Geist 
der Opfers, der geistigen Stress mit 
Waffe:2 nach sich zieht (Reichweite: be-
nachbarte Zone). 

Magie und Puppen
In ähnlicher Weise wie Psionik können Sie 
auch Fertigkeiten oder Stunts zu mongoli-
schem Schamanismus, friesischem Heiden-
zauber, Jahrmarktzauberei oder Ritualen der 
jüdischen Kabbalah nach Bedarf konstruie-
ren – oder eben zu Hirngespinsten und Aber-
glauben erklären.

Einen besonderen Fall stellt noch die 
Erschaffung von mit Dämonen beseelten 
Puppen dar. Wenn man einen Puppenma-
cher spielt, der wirklich dazu in der Lage ist, 
dann ist dies einer von zweien oder dreien, 
die weltweit existieren. Wir raten dazu, die-
ses Mysterium auf Nichtspielercharaktere 
zu beschränken und es auch dort nur sehr 
behutsam einzusetzen, daher werden an 
dieser Stelle auch keine detaillierten Regeln 
präsentiert. Fate Core bietet allerdings eine 
gute Grundlage, solche Regeln nach eigenen 
Vorstellungen zu entwerfen.


	Schaltfläche 617: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 618: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 619: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 620: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 621: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 622: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 623: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 624: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 625: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 626: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 627: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 628: 
	Seite 11: Off
	Seite 21: 
	Seite 31: 
	Seite 41: 
	Seite 51: 
	Seite 61: 
	Seite 71: 
	Seite 81: 
	Seite 91: 
	Seite 101: 
	Seite 111: 
	Seite 121: 
	Seite 131: 
	Seite 141: 
	Seite 151: 
	Seite 161: 
	Seite 171: 
	Seite 181: 
	Seite 191: 

	Schaltfläche 629: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 630: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 631: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 632: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 633: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 634: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 635: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 636: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 637: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 638: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 639: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 640: 
	Seite 12: Off
	Seite 22: 
	Seite 32: 
	Seite 42: 
	Seite 52: 
	Seite 62: 
	Seite 72: 
	Seite 82: 
	Seite 92: 
	Seite 102: 
	Seite 112: 
	Seite 122: 
	Seite 132: 
	Seite 142: 
	Seite 152: 
	Seite 162: 
	Seite 172: 
	Seite 182: 
	Seite 192: 

	Schaltfläche 641: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 642: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 643: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 644: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 645: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 646: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 647: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 648: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 649: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 650: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 651: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 652: 
	Seite 13: Off
	Seite 23: 
	Seite 33: 
	Seite 43: 
	Seite 53: 
	Seite 63: 
	Seite 73: 
	Seite 83: 
	Seite 93: 
	Seite 103: 
	Seite 113: 
	Seite 123: 
	Seite 133: 
	Seite 143: 
	Seite 153: 
	Seite 163: 
	Seite 173: 
	Seite 183: 
	Seite 193: 

	Schaltfläche 653: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 654: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 655: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 656: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 657: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 658: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 659: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 660: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 661: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 662: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 663: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 664: 
	Seite 14: Off
	Seite 24: 
	Seite 34: 
	Seite 44: 
	Seite 54: 
	Seite 64: 
	Seite 74: 
	Seite 84: 
	Seite 94: 
	Seite 104: 
	Seite 114: 
	Seite 124: 
	Seite 134: 
	Seite 144: 
	Seite 154: 
	Seite 164: 
	Seite 174: 
	Seite 184: 
	Seite 194: 

	Schaltfläche 665: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 666: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 667: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 668: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 669: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 670: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 671: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 672: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 673: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 674: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 675: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 676: 
	Seite 15: Off
	Seite 25: 
	Seite 35: 
	Seite 45: 
	Seite 55: 
	Seite 65: 
	Seite 75: 
	Seite 85: 
	Seite 95: 
	Seite 105: 
	Seite 115: 
	Seite 125: 
	Seite 135: 
	Seite 145: 
	Seite 155: 
	Seite 165: 
	Seite 175: 
	Seite 185: 
	Seite 195: 

	Schaltfläche 557: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 558: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 559: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 560: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 561: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 562: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 563: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 564: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 565: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 566: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 567: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 568: 
	Seite 16: Off
	Seite 26: 
	Seite 36: 
	Seite 46: 
	Seite 56: 
	Seite 66: 
	Seite 76: 
	Seite 86: 
	Seite 96: 
	Seite 106: 
	Seite 116: 
	Seite 126: 
	Seite 136: 
	Seite 146: 
	Seite 156: 
	Seite 166: 
	Seite 176: 
	Seite 186: 
	Seite 196: 

	Schaltfläche 569: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 570: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 571: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 572: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 573: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 574: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 575: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 576: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 577: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 578: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 579: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 580: 
	Seite 17: Off
	Seite 27: 
	Seite 37: 
	Seite 47: 
	Seite 57: 
	Seite 67: 
	Seite 77: 
	Seite 87: 
	Seite 97: 
	Seite 107: 
	Seite 117: 
	Seite 127: 
	Seite 137: 
	Seite 147: 
	Seite 157: 
	Seite 167: 
	Seite 177: 
	Seite 187: 
	Seite 197: 

	Schaltfläche 581: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 582: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 583: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 584: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 585: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 586: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 587: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 588: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 589: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 590: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 591: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 592: 
	Seite 8: Off
	Seite 18: 
	Seite 28: 
	Seite 38: 
	Seite 48: 
	Seite 58: 
	Seite 68: 
	Seite 78: 
	Seite 88: 
	Seite 98: 
	Seite 108: 
	Seite 118: 
	Seite 128: 
	Seite 138: 
	Seite 148: 
	Seite 158: 
	Seite 168: 
	Seite 178: 
	Seite 188: 
	Seite 198: 

	Schaltfläche 593: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 594: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 595: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 596: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 597: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 598: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 599: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 600: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 601: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 602: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 603: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 604: 
	Seite 9: Off
	Seite 19: 
	Seite 29: 
	Seite 39: 
	Seite 49: 
	Seite 59: 
	Seite 69: 
	Seite 79: 
	Seite 89: 
	Seite 99: 
	Seite 109: 
	Seite 119: 
	Seite 129: 
	Seite 139: 
	Seite 149: 
	Seite 159: 
	Seite 169: 
	Seite 179: 
	Seite 189: 
	Seite 199: 

	Schaltfläche 605: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 606: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 607: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 608: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 609: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 610: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 611: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 612: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 613: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 614: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 615: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 

	Schaltfläche 616: 
	Seite 10: Off
	Seite 20: 
	Seite 30: 
	Seite 40: 
	Seite 50: 
	Seite 60: 
	Seite 70: 
	Seite 80: 
	Seite 90: 
	Seite 100: 
	Seite 110: 
	Seite 120: 
	Seite 130: 
	Seite 140: 
	Seite 150: 
	Seite 160: 
	Seite 170: 
	Seite 180: 
	Seite 190: 
	Seite 200: 



