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Mit Hilfe von Fate Core lasst sich das Setting Eis&Dampf vollstandig bespielen. Um

seinen Eigenheiten gerecht zu werden, stellen wir Ihnen als Spielleiter Erweiterungen

(Extras - siehe Fate Core System S. 277) im Hinblick auf die Besonderheiten der Eiszeit
T
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im Steampunk-Genre zur Verflgung.
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Neue Fertigkeiten

Aronautik

Wahrend Fahren zum Steuern von allerhand
Land- und Seefahrzeugen benutzt wird, wird
der Umgang mit einem Luftschiff durch £ro-
nautik abgebildet. Dazu gehdrt das Man6v-
rieren und Navigieren von Luftschiffen, die
Bedienung der Maschinen und der Haushalt
des Treibgases.

@ Uberwinden: £ronautik wird beispiels-
weise genutzt, um einen Sturm zu Uber-
stehen, oder um léngsseits an ein Opfer
zu gehen, um es zu entern.

@ Einen Vorteil erschaffen: Mit einem
Wurf auf A£ronautik kann ein Luftschif-
fer eine Glinstige Position einnehmen,
um eine Volle Breitseite abzufeuern,
oder sich Unter dem Atherlot anzu-
schleichen.

@ Angreifen: Normalerweise tbernehmen
die Kanoniere auf dem Kanonendeck
den Angriff mit der Fertigkeit SchieSen.
Sollte das betreffende Luftschiff Gber
starre Buggeschltze verfigen oder ist
ein Rammangriff beabsichtigt, kommt
Aronautik zum Einsatz.

’\5) Verteidigen: A£ronautik wird benutzt,
um sich gegen feindliches Kanonenfeu-
er und Enterangriffe zur Wehr zu setzen.

Stunts

<4 Maschinist: Mit Hilfe des Stunts kann
Aronautik anstatt Mechanik benutzt
werden, um Reparaturen an einem Luft-
schiff durchzufthren.
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4 Leser des Winds: Liefert einen Bonus
von +2 zur Navigation mit Hilfe von Luft-
strémungen.

<~ Luftfinte: Erlaubt den Einsatz von 4£ro-
nautik statt Tduschung, um einen Vor-
teil zu generieren, wenn es darum geht,
jemanden im Luftkampf fehlzuleiten
oder abzulenken.

4 Die Lange Anna fallen: Der legendare
Stunt bringt einen +2 Bonus, wenn man
beim Luftkampf einen Vorteil generie-
ren oder angreifen will, indem man die
Szenerie einsetzt und vernichtet, also
z.B. Baume, Kirchtiirme oder eben die
namensgebende Felsformationen vor
Helgoland einreift.

4 Volldampf voraus: Bringt +2, wenn man
eine Probe zum Uberwinden durchfiihrt
und das durch Geschwindigkeit und vol-
le Kraft der Maschinen erreichen méch-
te.

<~ Uff die Maaschien konne se sisch ver-
lasse, Herr Kapitan: Mit diesem Stunt
erhalt man +2 zur Verteidigung, wenn
es darum geht, dass die Maschinen be-
sonders stark beansprucht werden.

<4 Zum Fliegen geboren: Ermoglich den
Wurf von Aronautik statt Athletik zur
Steuerung eines Sturzgleiters.

Medizin

Medizin dient dem Zusammenflicken von
Menschen, aber auch dem Einsetzen von
kinstlichen Gliedmafen oder gar dem Bau
von Shellys. Fur die Anfertigung kunstlicher
Gliedmafie wird allerdings die Fertigkeit Me-
chanik verwendet.
@ Uberwinden: Medizin dient vor allem
dem Einleiten des Erholungsprozess
von koérperlichen Konsequenzen wie
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beschrieben im Fate Core System auf
dem Kasten auf S. 172. AuRerdem wer-
den hiermit Gliedmafie an einen biologi-
schen Kérper angesetzt oder gar Shellys
belebt. Die Heilung geistigen Schadens
geschieht mittels Empathie.

@ Einen Vorteil erschaffen: Mit Medizin
kénnen Mittel gespritzt werden, um ei-
nen Menschen etwa in Betdubung zu
versetzen oder ihn durch Kampfproben
die Aspekte Voll mit Adrenalin oder Kein
Schmerzempfinden zu verpassen.

@ Angreifen: Medizin wird nicht zum An-
griff genutzt.

’\5) Verteidigen: Medizin wird nicht zur Ver-
teidigung benutzt.

Stunts

<4 Chirurg: Man erhélt einen Bonus von
+2 auf Medizinproben wahrend Opera-
tionen.

Shellybauer: Mit dem Stunt ist ein
Charakter in der Lage, Leichname mit
klnstlichem Leben zu erflillen. Mehr
dazu findet sich im Abschnitt zu kunstli-
chen Gliedmafen auf Seite 050.

Gott in Weifd: Ein Charakter kann Me-
dizin anstatt Charisma benutzt werden,
wenn er sich in der gehobenen Gesell-
schaft bewegt.

Natur

In einer Welt, die allem technischem Fort-
schritt zum Trotz besonders harsche Anforde-
rungen an diejenigen stellt, die in ihr Uberle-
ben wollen, ist die Fertigkeit Natur das Mittel,
um den Kampf gegen die kalte Wildnis zu
bestreiten.
@ Uberwinden: Natur wird fir alles ein-
gesetzt, was hilft, um in der Wildnis zu
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Uberstehen. Dies ist z.B. die Nahrungs-
suche, die Vorhersage des Wetters,
Spurensuche und der Umgang mit wil-
den Tieren.

@ Einen Vorteil erschaffen: Hiermit ist
das Errichten eines Geschltzen Lager-
platzes moglich, das Praparieren eines
Gebiets mit Fallen.

@ Angreifen: Natur wird nicht zum Angriff
genutzt.

’\5) Verteidigen: Natur wird nicht zur Vertei-
digung benutzt.

Stunts

<4 Tarnmantel: Wenn es um das Verste-
cken eines Luftschiffs in der Wildnis wie
im Wald oder in Bergschluchten geht,
erhalt der Charakter einen +2 Bonus.
Das Ding aus dem Sumpf: Der Charak-
ter kann Natur statt Heimlichkeit wur-
feln, wenn er sich in sumpfigem oder
waldigem Gebiet bewegt.

Gharisma und
Kommandieren

Die militarische oder luftfahrttechnische

Fuhrung einer Gruppe haben wir vom klas-

sischen sozialen Charisma entkoppelt. Da-

durch teilt sich diese Fertigkeit auf in:

<4~ Charisma: Wie beschrieben in Fate Core.

4~ Kommandieren: Zum Befehligen einer
Mannschaft oder einer militdrischen
Einheit (unerlasslich fur Luftschiffkapi-
tane).

Stunts
<4 Klar Luftschiff zum Gefecht (Komman-
dieren): Durch den Befehlsstunt erhalt
jeder Schutze an Bord einen Bonus von
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+1 auf seine Fertigkeit, solange ein
Kommandant nichts tut, als das Feuer
zu koordinieren und dabei eine Gute
(+3) Probe auf Kommandieren wurfelt.
Erzielt er einen vollen Erfolg bei der
Probe, erhdlt er zudem einen Schub,
der von einem beliebigen Mitglied der
Mannschaft genutzt werden darf.

Mechanik statt Mandwerk

Wir benutzen hier die Bezeichnung Mecha-
nik statt Handwerk. Es erscheint uns in den
meisten Fallen passender. Tatsachlich sind
aber beide Fertigkeiten identisch. Fur fortge-
schrittene Technik und die Erschaffung von
Prototypen ist allerdings ein entsprechender
Aspekt erforderlich (,Stunts mit dem Extra
Prototypen” auf Seite 046).

Ohne Diebeskunst

In unseren Augen macht es fur die vorgestell-
te Fertigkeitskombination sowie flr das Set-
ting Sinn, auf die im Grundregelwerk erwahn-
te Fertigkeit Diebeskunst zu verzichten und
Einbrlche auf der einen Seite mit Mechanik
und Heimlichkeit, Taschendiebstahl auf der
anderen Seite mit T§uschung abzuhandeln.

Neue Stunts

<4~ Aufschneider (Kdmpfen): Ein Charakter
kann Kampfen statt Provozieren nutz-
ten, wenn er seinen Ruf als Kampfer in
die Waagschale wirft.
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4 Abstiirzer (Athletik): Das Gegenstlck
zu Thermiker. Ein Sturzgleiter kann hier-
mit sofort um bis zu drei Zonen sinken.
Dieser Stunt liefert durch die hohen er-
reichten Geschwindigkeiten einen +2
Bonus auf waghalsige Flugmandver wie
Loopings oder Rollen. AuBerst niitzlich,
um Gegner den Aspekt Verwirrt zu ver-
passen oder einfach nur anzugeben.
Voraussetzung: Stlrzer.

4 Adel verpflichtet (Kontakte): Gibt einen
+2 Bonus auf Kontakte, um die Hilfe ei-
nes anderen Adligen zu erbitten.

<4 Behiitet aufgewachsen (Empathie):
Verleiht einen +2 Bonus beim Erschaf-
fen von Vorteilen mittels Empathie,
wenn man in einer sozialen Situation
durch vollige Naivitat edel handelt.

4 Bewahrer des Glaubens (Wille): Ermog-
licht Proben auf Wille anstatt Athletik, um
Angriffen auszuweichen, wenn dies im Ein-
klang mit der eigenen Religion geschieht.
Beliebt etwa bei Gnostikern, Habsburgern
und Jangern der Pharaonen.

4 Dafiir gibt es eine vollig rationale Er-
klarung (Wissen): Negiert einen schein-
baren oder tatsachlichen Ubernatir-
lichen Aspekt, wenn dem Charakter
ein Wurf auf Wissen gelingt, dessen
Schwierigkeit vom Ausmaf der Uberna-
tirlichkeit abhéngt.

4 Drei Kugeln in der Minute (Schiefen):
Nach dem Abfeuern einer einschussi-
gen Waffe wie einer Muskete ist in die-
sem Setting vor dem néachsten Schuss
normalerweise eine Aktion zum Nachla-
den nétig. Diese Nachladeaktion entfallt
mit diesem Stunt.

<4~ Duellist (Kdmpfen): Dieser kann in for-
mellen Duellen oder fairen Kémpfen zwi-
schen genau zwei Kontrahenten Vorteile

< pgg »
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mit einem +2 Bonus mittels Kampfenpro-
ben erschaffen.

Eines Tages wirst du auch Kapitan!
(Empathie): Dieser Stunt liefert einen +2
Bonus, wenn man in einer Situation sich
oder jemand anderem, der flr eine Aufga-
be ungeeignet scheint, Mut zuspricht.
Geist in der Maschine (Empathie): Der
Charakter interagiert mit Maschinen, als
waren es Lebewesen, er splrt vielmehr
ihre Bedurfnisse, als dass er Schaden
analysiert, und wirfelt Empathie statt Me-
chanik, um die Funktionsweise und Eigen-
schaften einer Maschine zu verstehen.
Dies ist die angeborene Version eines Ma-
gnetresonanztasters (siehe unten).
Getreu der Schrift (Wille): Hiermit wird
ein +2 Bonus filr Proben zum Uberwinden
gewahrt, wenn dies durch eine passende
Stelle der jeweilig bevorzugten Heiligen
Schrift untermauert wird - am besten
durch ein Zitat. Beliebt bei Biblikern.

La Canne (Kédmpfen): Beim Kampf mit
dem Spazierstock erhélt der Kombattant
einen +2 Bonus.

Pfeifenbalg (Charisma): Man erhalt +2
Charisma, wahrend man ein Musikins-
trument spielt, auf das man sich beim
Erwerben des Stunts festgelegt hat (etwa
Violine, Fl6te, Dudelsack ...). Sehr nitz-
lich beispielsweise zur Motivation einer
Schiffsmannschaft.

Riicken an Riicken (Kdmpfen): Von einer
Uberzahl umzingelt, erhalt der Fechter ei-
nen Bonus von +2 im K&mpfen.

Stiirzer (Athletik): Gewahrt einen +2 Bo-
nus auf Athletikproben zur Steuerung ei-
nes Sturzgleiters.

Thermiker (Athletik): Ermdglicht das
plétzliche Anheben der Position des ei-
genen Sturzgleiters um bis zu drei Zo-
nen einmal pro Szene durch Ausnutzen
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der Thermik. Zudem erschwert dieser
Stunt Angriffe auf den Stirzer um 2.
Voraussetzung: Stiirzer.

Was glaubt er eigentlich, wer ich bin?
(Provozieren): Liefert einen Bonus von
+2 auf Provozieren, wenn der eigene ge-
sellschaftliche Stand (der sich aus dem
Konzept ergibt) hoher ist als der des Ge-
genulbers.

Verrickte
Wissenschaften

Was ware ein Steampunk-Rollenspiel ohne
Verrlckte Wissenschaften? Ohne dampfbe-
triebene Automaten und uhrwerkbetriebene
Apparate?

Im Gegensatz zu vielen magielastigen
Steampunksettings halten sich zwar die
meisten technischen Wunderwerke in der
Welt von Eis&Dampf an den Rahmen, der
von den Gesetzen der Physik gesteckt wird.
Dies bedeutet aber nicht, dass sich die Spie-
ler auf Standardausristung beschranken
mussen. Im Gegenteil, der Besitz von tech-
nischen Wunderwerken zeichnet die Spie-
ler- oder Nichtspielercharaktere in diesem
Setting als herausragende Personlichkeiten
aus. lhre Apparate dehnen den Rahmen des
Méglichen oder sind ihrer Zeit ein deutliches
Stuck voraus.

Prototypen

Mit diesem Extra kdnnen wundersame Appa-
raturen konstruiert werden. Wer es einsetzt,
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besitzt dafiir normalerweise einen Satz Werk-
zeug und Materialen.
4 Kosten: Voraussetzung fir den Bau von

Gesellschaftlicher tand

Prototypen ist ein passender Aspekt wie
Physicus des Atherrats der Universitat
zu Colonia oder Schuler des genialen
Clockworth-Merenge. Dieser Aspekt (der
zusatzlich zum Konzept gewahlt werden
muss) stellt das wesentliche Entschei-
dungsmerkmal zwischen einem ver-
ruckten Wissenschaftler und z.B. einem
Bordmechaniker dar. Auferdem kostet
jede Konstruktion eines Prototypen ei-
nen Fate-Punkt.

System: Die »Technik aus der Westen-
tasche« erschafft durch einen Wurf auf
Mechanik Apparate und Ausristungsge-
genstande, die flir den Rest der Szene
einsatzfahig sind und wie ein Stunt wir-
ken (siehe Beispiele moglicher Appara-
te und kunstlicher GliedmaRRen weiter
unten). Nach Ablauf der Szene tritt eine
Fehlfunktion auf: Der Prototyp befindet
sich eben noch im Experimentierstadium.
Bei der Konstruktion muss der Spiel-
leiter entscheiden, ob der Apparat in
der jeweiligen Situation zusammenge-
schraubt werden kann. So ist es auierst
anspruchsvoll, einen Raketenrucksack
wahrend einer Messerstecherei zu
entwerfen. Grundsatzlich sollte aber
alles moglich sein, was die Dramatik
der Szene erhoht, ohne voéllig unrea-
listisch zu wirken - immerhin kostet
jede Anwendung dieser Fertigkeit einen
Fate-Punkt. Ein solcher temporarer Pro-
totypen-Stunt kann auf einen anderen
Charakter Ubertragen werden, indem der
jeweilige Apparat weitergegeben wird.
Soll ein permanent-funktionsfahiger Ap-
parat geschaffen werden, kostet das den

In dieser Epoche der Eiszeit ist der ge-
sellschaftliche Stand von hoher Bedeu-
tung. Ein Adelstitel kann auf wundersa-
me Weise Turen 6ffnen, Einladungen
verschaffen und die Karriere fordern. In
dusteren Spelunken andererseits kann
ein solcher Titel jedoch eine Gefahr
fr Portemonnaie und Unversehrtheit
darstellen. Eine Geburt in Friesland be-
deutet einen rechtlosen Status fernab
der Kisten, aber auch eine Garantie
fir schnelle Freundschaften in Hoch-
gotland und anderen Piratennestern.
Im Spiel ergibt sich der Stand eines
Charakters oft direkt aus seinem Kon-
zept, welches wie jeder andere Aspekt
situationsabhangig gereizt oder einge-
setzt werden kann. Alternativ kann der
Stand durch einen eigenen Aspekt wie
etwa Kind der Gosse, Verarmter Land-
adel oder Tochter eines Handelsmag-
naten besonders betont werden.

Trager (nicht den Erschaffer) einen Punkt
Erholung, ebenfalls wie bei einem Stunt.

Stunts mit dem Extra Prototypen

<4 Menschmaschine (Mechanik): Der Cha-

rakter kann Mechanik anstatt Medizin
wurfeln, wenn es um den Einbau kinst-
licher Gliedmafie oder die Erschaffung
von Shellys geht.

4 Schrotthandler (Mechanik): Als solcher

kann ein Charakter Mechanik statt Res-
sourcen wurfeln, wenn er einen Fate-
Punkt ausgibt.
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Apparate als $tunts

Wie oben erwahnt, kdnnen nicht nur Charak-
tere mit dem Extra Prototypen Uber wunder-
same Apparaturen verfigen. Der Besitz und
die Kenntnis Uber die Bedienung eines per-
sonlichen Apparats werden Uber Stunts gere-
gelt: Derart experimentelle Technik ist norma-
lerweise genau auf den Trager zugeschnitten
und kostet ihn einen Punkt Erholung. Der je-
weilige Apparat muss fur gewohnlich von ei-
nem Spieler- oder Nichtspielercharakter mit
dem Extra Prototypen erworben werden.

Beispiele

4 Herr Aufziehvogel: Ein lochkartenge-
steuerter Uhrwerk-Automat in Gestalt
eines Vogels, der Botschaften tberbrin-
gen kann und sich dabei am Erdmag-
netfeld orientiert.

Infrarot-Brille (Wahrnehmung): Klobige
Schutzglaser mit allerhand Aufsatzen.
Situationsaspekte rund um Sichtver-
héltnisse (Dunkelheit, Rauch, Nebel)
kénnen nicht gegen den Charakter ge-
nutzt werden. +1 Bonus auf Wahrneh-
mung, wenn es um Sicht geht.
Koharenzlicht-Schweif3gerat (Mecha-
nik): Unterarmlanger Apparat zur Aus-
sendung eines hochenergetischen, un-
sichtbaren Lichtstrahls. Verleiht einen
Bonus von +2 auf Mechanik-Proben flr
Metallreparaturen und -beschadigun-
gen.

Nebelbomben: Faustgrole Granaten,
die einen Raum in Sekundenschnelle
mit Rauch fullen kénnen. +2 auf Heim-
lichkeit.

Panzerbrechende Munition: Wird eine
Projektilwaffe damit ausgestattet, er-
héht sich der Waffenschaden um eine

LUATELLUTIRREEELETUERRERELT

Stufe und die die Ristung des Ziels
wird ignoriert.

Schockhandschuh (Kédmpfen): Hand-
schuh mit Leitungen und Kondensato-
ren, mit dem man Stromst6fe verteilen
kann. Gegen Metallristungen sowie bei
groRer Kalte betragt der Schaden Waf-
fe:1 und ignoriert Ristungen. Zudem +2
beim Erschaffen von Vorteilen im unbe-
waffneten Kdmpfen, um einen Gegner
benommen zu machen.

Teslawerfer (SchieSen): Gewehrartige
Waffe mit Rucksack zur Energieversor-
gung. Ermoglicht jederzeit einen Blitz-
angriff mit der SchieBen-Fertigkeit (mit
Waffe:2) auf die eigene oder eine be-
nachbarte Zone. Wenn ein Fate-Punkt
ausgeben wird, verstarkt sich der Angriff
auf Waffe:4 und die Reichweite wird um
eine Zone erhoht.

Einige Apparate erreichten irgendwann die
Serienreife und ihre Bauplane werden all-
gemein bekannt. In diesem Fall wird ein
Apparat (der nur mit dem Extra Prototypen
erschaffen werden kann) zu einem normalen
Ausristungsgegenstand und kann von allen
Spieler- wie Nichtspielercharakteren erwor-
ben oder konstruiert werden.
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Ausriistung und Waffen

Im Folgenden zeigen wir einige Beispiele
flr Ausrlstungsgegenstande und Waffen
auf, die den Charakteren in der Welt von
Eis&Dampf zur Verfligung stehen. Einige
Waffen stellen Boni éhnlich zu Stunts zur Ver-
fligung. Diese sind Teil der Waffe und sind fur
einen Charakter umsonst, kosten also keine
Erholung. Fuhlen Sie sich inspiriert, sich wei-
tere AusrUstungsgegenstande auszudenken
und Waffen zu erfinden.

Ausriistungsgegenstande

4 /therlot (auch bekannt als Funkmess):
Mit Hilfe von Funkwellen kénnen mit
dieser Groflanlage Luftschiffe am Him-
mel in weiter Entfernung geortet wer-
den. Kleinere Ausflihrungen zum Ein-
satz in Luftschiffen befinden sich im
Experimentierstadium.

4 Erlenhofenzelle (auch bekannt als
Galvanische Gasbatterie): Vielverspre-
chende Erfindung zur Umwandlung von
Wasserstoff oder Methan in elektrische
Energie.

<4 Enterhakenkanone: Eine Kanone, die
mittels Federkraft einen an einem Seil
befestigten Enterhaken anstelle einer
Kugel verschiefit. Unerlasslich zum En-
tern eines Luftschiffs.

4 Gyrofliigler: Hochmodernes und selte-
nes Mini-Fluggerat, das mit einem Rotor
in der Luft gehalten wird. Meist ange-
trieben von einer Erlenhofenzelle. Ein
GyroflUgler wird mit der Fertigkeit £ro-
nautik gesteuert.

4 Handwarmer: Kissen gefillt mit Che-
mikalien, dass durch eine exotherme

Reaktion fiir ein wenig Warme auf den
kalten Strafen der Eiszeit sorgt. Beliebt
bei Prostituierten.

4 Sturzgleiter: Ein-Person-Windgleiter.
Mithilfe der Fertigkeit Athletik kann
man sich hiermit auf den Gegner str-
zen oder einfach zum Spaf in die Lifte
schwingen.

Waffen

Fechtwaffen

4 Aufgepflanztes Bajonett: Waffe:2

<4 Dolch (und Messer, Stilett, ...): Waffe:1
und +2 zum Erzeugen von Vorteilen im
Kampf in beengter Umgebung.

<4~ Kletsie (Friesenspeer): Waffe:3. Gibt ei-

nen Bonus von +2 auf Athletik, wenn er

als Sprunghilfe benutzt wird.

Musketenkolben: Waffe:1

Parierdolch: Zusammen mit einem Ra-

pier oder Degen liefert er einen Bonus

von +2 beim Erschaffen von Vorteilen

beim Kampfen, um die gegnerische

Waffe zu binden.

<4 Rapier (und Entermesser, Degen, Sa-
bel, Schwert ...): Waffe:3

4~ Spazierstock: Waffe:1. Kann auf jeden
Ball mitgenommen werden, ohne als
Waffe aufzufallen.

4 Stockdegen: Waffe:2. +2 auf Tau-
schung, um die Waffe zu verbergen.

+ 4

Schusswaffen

<4 Damenwehr, Terzerol: Winziger Ein-
schisser, der in der Hand verborgen
werden kann. +2 auf Tauschung, um
die Waffe zu verbergen. Bendtigt nach
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einem Schuss eine Aktion, um nachge-
laden zu werden. Waffe:1, Reichweite:
selbe Zone.
Perkussionsschlosspistole: Vorderla-
derpistole (meist reich verziert) fur den
Kombattanten mit Geschmack. Bené-
tigt nach einem Schuss eine Aktion, um
nachgeladen zu werden. Waffe:2, Reich-
weite: benachbarte Zone.

HSRP6 (auch bekannt als Hanseluder):
Doppellaufige Repetierpistole der Fin-
der der Hansesicherheit. Jeder Lauf ver-
flgt Uber drei Schuss. Waffe:1 (einen
Lauf abfeuern), Waffe:2 (beide Laufe
gleichzeitig abfeuern), Reichweite: be-
nachbarte Zone. Nicht frei erhaltlich.
Muskete: bendtigt nach einem Schuss
eine Aktion, um nachgeladen zu wer-
den. Waffe:3, Reichweite: zwei Zonen.
Hinterlader: Wie Muskete, kann aber
auch liegend nachgeladen werden,
Reichweite: zwei Zonen.
Druckrepetiergewehr: Ein schweres,
druckbetriebenes Gewehr mit mindes-
tens einem Dutzend Kugeln im Maga-
zin. Bendtigt eine Kraft von mindestens
3, um ohne Standbein bedient werden
zu konnen. Waffe:4, Reichweite: zwei

Zonen.
Geschiitz, Dampfrotationskanone:
Schiffsgeschutze, Artilleriekanonen,

Dampfrotationskanonen (mit sechs bis
acht dampfbetriebenen rotierenden
Laufen von Druckrepetiergewehren) ...
diese Kriegswerkzeuge, gegen einzelne
Menschen eingesetzt, ziehen sofort ext-
reme Konsequenzen oder den Tod nach
sich, wenn sie treffen.
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Riistungen;

<4~ Hansejacke: Ristung:1
4 Kiirass: Riistung:2

Kiinstliche Gliedmaben

Die Verbindung von Mensch und Automat
geschieht durch Konstruktion eines Apparats
mit dem Extra Prototypen und die anschlie-
Bende Verbindung mit einem Organismus
(denkbar sind auch Tiere) mit Hilfe von Medi-
zin. Die ersten derartigen kiinstlichen Glied-
maRen stammen aus London und wurden
umsténdlich von Dampfmaschinen angetrie-
ben, daher werden sie oft als »Steamware«
bezeichnet. Heutzutage laufen diese Glied-
maRen meist durch eine Galvanische Pri-
marzelle (Batterie) oder eine Erlenhofenzelle
(Brennstoffzelle).

Regeltechnisch werden kunstliche Glied-
mafde oder Sinnesorgane als Stunts behan-
delt, genau wie Apparate auch (siehe ,Proto-
typen“ auf Seite 045).

Beispiele

4 Armklinge (Kdmpfen): Ein Schnappmes-
ser im Unterarm (Waffe:1). Zu Beginn
eines Konflikts hat man eine freie Pro-
be zum Generieren des Vorteils Uberra-
schungsangriff, der fur den Angriff mit
dieser Waffe eingesetzt werden kann.

<4 Blutwarmezirkulator: Ein auf Erlen-
hofenzellen basierendes Heiz- und
Kuhlsystem warmt das Uber leider sehr
auffallige Schlauche umgeleitete Blut
sowie andere Korperflissigkeiten ent-
sprechend der Aufentemperatur so
an, dass es dem Trager selbst bei ei-
sigster Kélte noch wohlig warm ist, er
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bei (in diesem Setting eher selten auf-
tretender) Hitze aber nicht sonderlich
schwitzt. +2 Bonus zur Verteidigung
gegen die Temperatur betreffende An-
griffe. Aspekte, die auf Hitze oder Kalte
basieren, kénnen gegen den Charakter
nicht eingesetzt werden.

<4- Dampfbeine (Athletik): Diese klnst-
lichen Beine aus Bronze und Leder
verleihen einen +2 Bonus auf Athletik-
proben bei Sprints oder Springen,
bei einem vollen Erfolg sind sogar
Ubermenschliche  Sprunghdhen
moglich. Die charakteristischen g
Gerausche der Pneumatik ziehen
allerdings einen Malus von -1 auf
alle Heimlichkeitproben nach sich,
wenn es auf gerduschloses Schlei-
chen ankommt. Entgegen dem
Namen werden die Beine meinst
mit einer Galvanischen Zelle und
nicht mit Dampfdruck angetrie-
ben.

4 Hydraulikarm (Kraft): Ein kinst-
licher, metallischer Arm, der einen
verlorenen ersetzt. +1 Bonus auf waf-
fenlosen Kdmpfen sowie +1 Kraft zum
Anheben.

4 Korperklappe (Tduschung): Ein kleines
Messingfach, das bevorzugt im Arm oder
Bein eingesetzt ist. +2 Bonus auf Tau-
schung, wenn man kleine Gegenstande
einsetzen und/oder verstecken mochte.

4 Lungendrucktank: Ein Behélter an der
Lunge, sowie eine komplexe Mechanik,
die die Luftréhre damit verbindet. Halb
in den Korper gesetzt und am Rucken
daraus hervorschauend. Erlaubt das
Luftanhalten fur eine volle Szene.

4 Magnetresonanztaster (Mechanik):
Leitungen auf und unter der Haut am
ganzen Koérper erlauben es dem Cha-
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rakter, ohne Werkzeuge mechanische
Apparaturen zu bedienen, mit ihnen zu
interagieren und Zustande zu erspiren.
Dies erlaubt Proben auf Empathie statt
Mechanik, um die Funktionsweise und
Eigenschaften einer Maschine zu ver-
stehen.
Mechanisches Herz (Kraft): Ein auf
Pumpen und Galvanischen Zellen ba-
sierendes Stick Mechanik stimuliert
den Herzschlag und presst das Blut
durch die Adern, auch wenn das or-
ganische Herz ausféllt. Es wird in der
Regel an einer anderen Stelle als das
echte Herz in den Korper gepflanzt
und Uber dinne Schlauche mit den
Blutbahnen verbunden. Eine Klappe
ermdoglicht das Auswechseln von Bat-
teriezellen. Seltener liegt es auBer-
halb des Koérpers. Kraft um +2 er-

<4 Pneumatikmuskeln (Ath-
letik, Kraft): Zwar beansprucht die Be-
nutzung dieser Leitungen im Inneren
des Korpers, die als Drahte und Lei-
tungen unter der Haut hervorlugen, die
Sehnen und Muskeln sehr stark, doch
das Ergebnis lohnt sich. Fur das Weg-
streichen eines korperlichen Stress-
kastchens erhédlt man +2 auf eine belie-
bige Probe mit Kraft oder Athletik.
Schadelplatte: Eine sichtbare (oder
durch eine Perlicke versteckte) Stahl-
platte auf dem Schadel, meist einge-
setzt nach Kopfverletzungen. Einmal
pro Konflikt kann ein Kastchen kérper-
licher Stress in geistigen umgewandelt
werden.
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Shellykonstruktion

Mit dem Stunt Shellybauer (siehe zugeho-
rige Beschreibung der Fertigkeit Medizin
auf Seite 042) ist es maoglich, die Kronung
der Steamware-Kunst zu erreichen: Das Er-
schaffen von kinstlichem Leben. Allerdings
handelt es sich hierbei um einen aufwendi-
gen Prozess, der viel Vorbereitungszeit und
seltene Ingredienzien benétigt sowie den
Erschaffer einen Punkt Erholung kostet, so-
lange das Wesen seinem Schopfer dient, es
sei denn, in |Ihrer Gruppe herrscht Konsens
Uber ein Heer aus Shellys an ihrer Seite. Die-
se Einschrankungen gelten Ubrigens nicht
zwingend fUr fiese Oberschurken, die die Er-
schaffungen von Kunstwesen in Perfektion
gemeistert haben.

Die Schwierigkeit des Medizin-Wurfs ist
nach den nétigen Vorbereitungen immer
noch Legendar (+8). Die Anzahl der Erfolgs-
stufen bestimmt koérperliche Stérke (eher
enorm), Intelligenz (eher verkimmert) und
Horigkeit des Wesens. Die genauen Werte
liegen im Ermessen |hrer Gruppe und han-
gen von ihrem Spielstil ab.
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Ubernatiirliches

Wie erwahnt ist die Technik der Eiszeit bis
auf Ausnahmen der Shellys durchaus wun-
dersam oder grotesk, aber nicht Ubernatlr-
lichen Ursprungs. Wenn Sie in lhrer Gruppe
ein wenig mehr Hexenwerk und Metaphysik
einflieBen lassen wollen, geben wir lhnen
hier mit dem Extra Psionik ein Beispiel.

Psionik

Psionik erméglicht die Manipulation von Le-
bewesen und Gegenstanden mittels purer
Gedankenkraft. Sie wird vor allem von Agen-
ten der mysteridésen Zulu aus dem abgeschot-
teten Teil Afrikas benutzt. Die Regierungen
dort sollen eine Mdoglichkeit gefunden ha-
ben, Menschen durch geistiges Training und
psychoaktive Drogen besondere Fahigkeiten
zu verleihen, auf Kosten hunderter mensch-
licher Versuchskaninchen, die in den Wahn
getrieben worden sind. Dennoch wurde an-
geblich auch nérdlich des Mittelmeers schon
von psionischen Erscheinungen berichtet.

Eine Geheimloge in Polen soll sich gar voll-

kommen der Erforschung dieses Phanomens

gewidmet haben.

4 Kosten: Ein Psioniker muss Uber einen
passenden Aspekt (der zusatzlich zum
Konzept gewahlt werden muss) wie Mit-
glied der Bruderschaft vom Dritten Auge
oder Abkémmling eines Zulu-Agenten
verfugen. Flr jede Anwendung dieser
Kraft erleidet der Anwender eine Stufe
geistigen Stress.




<4 System: Psionik ist nichts anderes als
eine Sammlung von Wille-Stunts. Ge-
wirfelt wird entsprechend mit Wille
nach Aufbieten von geistigem Stress.
Dagegen kann sich ein Opfer entweder
mit Kraft oder mit Wille zur Wehr setzen,
je nachdem, ob es sich um eine kérperli-
che Aktion wie Telekinese oder um eine
rein gedankliche Aktion wie Telepathie
handelt.

Stunts
4 Telepathie: Der Psioniker ist in der
Lage, die oberflachlichen Gedanken des
Opfers zu lesen (Reichweite: benach-
barte Zone).
<4 Telekinese: Der Psioniker kann Gegen-
stande, die sich in der benachbarten
Zone befinden, mit der Macht seiner
Gedanken bewegen. Dabei fungiert sein
Wille als Kraft.
Gedankenschleuder: Der Psioniker
kann Gegenstédnde schnell schleudern
und damit Wurfangriffe (mit Waffe:2)
ausfuhren (Reichweite: benachbarte
Zone). Voraussetzung: Telekinese.
lllusionist: Der Psioniker kann Trug-
bilder in die Gedanken eines Opfers
einpflanzen (Reichweite: benachbarte
Zone).

-1

4 Gedankenangriff: Ein Angriff mit des-
truktiver psionischer Energie im Geist
der Opfers, der geistigen Stress mit
Waffe:2 nach sich zieht (Reichweite: be-
nachbarte Zone).

Magie und Puppen

In dhnlicher Weise wie Psionik kénnen Sie
auch Fertigkeiten oder Stunts zu mongoli-
schem Schamanismus, friesischem Heiden-
zauber, Jahrmarktzauberei oder Ritualen der
judischen Kabbalah nach Bedarf konstruie-
ren — oder eben zu Hirngespinsten und Aber-
glauben erklaren.

Einen besonderen Fall stellt noch die
Erschaffung von mit Ddmonen beseelten
Puppen dar. Wenn man einen Puppenma-
cher spielt, der wirklich dazu in der Lage ist,
dann ist dies einer von zweien oder dreien,
die weltweit existieren. Wir raten dazu, die-
ses Mysterium auf Nichtspielercharaktere
zu beschranken und es auch dort nur sehr
behutsam einzusetzen, daher werden an
dieser Stelle auch keine detaillierten Regeln
prasentiert. Fate Core bietet allerdings eine
gute Grundlage, solche Regeln nach eigenen
Vorstellungen zu entwerfen.
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